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Recorta siguiendo
estas lineas

TECNOLOGICO AMBIENTAL ECONOMICO

SOCIAL . POLITICO

0TROS

POTENCIALES

Escaneando el horizonte:
Sefales de cambio

Una sefial de cambio es como la semilla de
un futuro posible. Puede ser cualquier idea
o innovacién que apunte a una posibilidad
futura diferente a la norma actual.

MAPEO DE SOLUCIONES

ANALISIS DEL PROBLEMA

PROBLEMA

PROTOTIPADO.

MAPEO DE SOLUCIONES

PROBLEMA

Una forma diferente de
abordar los problemas

El Mapeo de Soluciones es una metodologia
para identificar necesidades y oportunidades
a partir del analisis de lo que las personas
directamente afectadas por un problema
ya estan haciendo para enfrentarlo.

MAPEO DE SOLUCIONES

MAPEO DE
SOLUCIONES

Liderada por Cocreakjsn Liderado por
el disehador el usuario

Innovacién mas cerca
del usuario

La practica del Mapeo de Soluciones
considera a las personas como co-creadoras
o creadoras de innovaciones, no como
expectadoras o receptoras.

Conectate con el Laboratorio de
Aceleracién de El Salvador en:

@acceleratorlabs
@pnudsv

@undpacclabs
g @pnudsv

Utiliza este juego de cartas para aprender y
compartir los principios de innovacién que
utilizamos en los Laboratorios de Aceleracién
del PNUD.

Encontrarés 4 tipos de cartas:

1-5 Generales

6-10 Mapeo de Soluciones

11-15  Inteligencia Collectiva

16-20  Experimentacién

Estas 4 secciones te ayudaran en el disefio e
implementacion de proyectos de innovacion.

jAceleremos juntos la Agenda
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible para 2030!

Y SANEAMIENTO

6 AGUA LIMPIA
OBJETIVOS
DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

=
g
E
g

(-7

SUBMARINA

1%

1 AN

DELAPOBREZA

]3 ACCION
POR EL CLIMA

MAPEO DE SOLUCIONES

RIESGO DE DANOS
COLATERALES

EMPODERAMIENTO
ALARGO PLAZO

ESCALABILIDAD

IMPACTO EN EL BIENESTAR
DE LAS PERSONAS

No todas las soluciones son
creadas iguales

Es importante evaluar si las soluciones que
mapeamos son las mds apropiadas en el
contexto de estudio. Piensa en el riesgo de
generar dafios colaterales, la escalabilidad
de la solucién, su impacto a largo plazo, etc.

VOLATILIDAD - INCERTIDUMBRE ~ COMPLEJIDAD ~ AMBIGUEDAD

El Mundo VUCA

Siglas en Inglés

Antes de enfrentar los retos del Desarrollo
Sostenible, debemos aceptar que nuestro
mundo es volatil, incierto, complejo vy
ambiguo. Ahora, {Manos a la obra!
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Recorta siguiendo
estas lineas

man EXPLORACION

m m'm
HEN
L —I FORMULAR
ESTRATEGIAS

MODIFICAR IMPLEMENTAR
OBJETIVOS ESTRATEGIAS

EVALUAR EL MONITOREAR
IMPACTO RESULTADOS

S~~—0r

El futuro se construye con
innovacién

La visualizacion de futuros genera
ideas y conocimientos que contribuyen
al desarrollo de estrategias. Sin embargo,
debes pasar de las ideas a la accion
utilizando el ciclo estratégico de proyectos.

MAPEO DE SOLUCIONES

LA POSIBILIDAD ADYACENTE

A veces las soluciones estan
mas cerca de lo que creemos

Mapear soluciones pensando en la "Posibilidad
Adyacente" nos permitira imaginar el potencial
creativo del cambio y la innovacién en las
realidades que ya conocemos. Mantén tu
imaginacién en las nubes y los pies sobre la
tierra.

EXPLORACION

CATALIZADORES
S3Y0QVLITIIVA

PROMOTORES

EQUIPO

Ecosistemas de Innovacidén

Analiza las formas en que tus propias
redes de contactos pueden aportar al
desarrollo de una idea innovadora y las
acciones que las diferentes personas
pueden tomar para hacerla realidad.

IReaIIur una busqueda

Un universo de informacién

Considera otras industrias, contextos o
regiones donde puedan existir soluciones
relevantes al problema identificado. Muchas
veces la solucién que estamos buscando
estd a un clic de distancia.

EXPLORACION

CIENCIA DE
DATOS

CONOCIMIENTOD . CAMBID
DE LA INDUSTRIA LR ESTRATEGICO

Innovaciéon basada en datos

La innovacién basada en datos es el uso de
fuentes y métodos no tradicionales para
comprender mejor los desafios de innovacién,
formular mejores respuestas y asignar
recursos eficientemente.

EXPLORACION

Explorando Estratégicamente

La exploracién nos permite identificar
nuestras dareas de oportunidad. Considera
todas las dimensiones de tu reto e identifica
puntos de tensién o desacuerdo para
mantener una perspectiva abierta.

EXPERIMENTACION

IDEAS # SOLUCION
IDEAS = HIPOTESIS

Tus ideas son hipétesis,
no soluciones

Las ideas para abordar o solucionar un
problema son el punto de partida de la
experimentaciéon, no el punto de llegada.
Piensa en cémo puedes poner tus ideas a
prueba experimentando.

EXPLORACION

ABSURDO

POSIBLE

PLAUSIBLE

PROBABLE
" PROYECTADO

EL FUTUROD

Imaginar el futuro es crear
el futuro.

Imaginar un futuro que no existe aun
fomenta la creatividad, la inventiva y nos
impulsa para cambiar nuestro entorno.

iLaimaginacién es divertida y también una
herramienta practica!
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& Recorta siguiendo
pa estas lineas

EXPERIMENTACION

-
R

s

SI.........Q...Q..

(Intervencion: la accion que tomard)

ENTUNCES...........

(Resultado: el cambio que espera ver)

Causas y Efectos

La experimentacién nos ayuda a entender los
efectos causados por una accién especifica.
Recuerda que un buen experimento se centra
en las acciones que podemos controlar.

EXPERIMENTACION

IMPLEMENTACION
BIG BANG
r.— "
RECURSOS
GASTADOS

ESPACIOIPARA
PRUEBA YIERROR

Experimenta mas pronto
que tarde

Podemos experimentar en cualquier etapa
de un proyecto. Sin embargo, considera que
a medida pasa el tiempo necesitards mas
recursos y tendrds menos espacio para el
error y la adaptacion.

EXPERIMENTACION

~

DESPUES

Manzanas con manzanas

Al diseflar un experimento es importante
establecer un punto de comparacién.
Esto nos ayuda a entender mejor los
resultados y a aprender mdas sobre el
problema que queremos abordar.

EXPERIMENTACION

\
VELOCIDAD

Expectativas claras

A la hora de experimentar es importante
decidir qué tan rapido queremos ver
resultados y con cuanta certeza. Recuerda
tomar en cuenta estas variables, sus ventajas
y desventajas.




