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НҮБ Хөгжлийн
Хөтөлбөрийн үйл
ажиллагаа
явуулдаг улс

Accelerator
Labs

Дэлхийн 116 оронд нийт 92 Accelerator Lab-ыг байгуулаад байна



Accelerator Lab: хэрэгцээ, шаардлага

Орчин үеийн хөгжлийн асуудлууд илүү ярвигтай болж байгаа тул
түүнд хандах хандлагыг шинэчлэх шаардлага гарч байна

1. Нийгэм, эдийн засгийн хөгжлийг урт хугацаагаар төлөвлөхөд
төвөгтэй болсон

2. Зөвхөн нийгмийн идэвх, оролцоогоор шийдэх боломжгүй
3. Уламжлалт өгөгдөл, тоо баримт дээр үндэслэж судлах

боломжгүй
4. Зөвхөн технологиор шийдэх боломжгүй
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Уялдаа холбоогүй, цогц биш төслүүд
Туршилт дээр үндэслэж, харилцан 

суралцах сүлжээ

1 ерөнхий шийдлээр комплекс асуудлыг
шийдэхийг оролддог

Тал талын шийдлүүдийг багтаасан 
портфолио

Хурдан өөрчлөгдөж байгаа асуудлыг 'сайн 
туршлага' болон уламжлалт өгөгдөл, 

датагаар тайлбарладаг

Бодит нөхцлөөс гарсан шийдэл, шинэ 
дата өгөгдлийг хэрэглэнэ

Одоо Цаашид

Accelerator Lab: хэрэгцээ, шаардлага
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Бодит нөхцлөөс урган гарсан шинэлэг 
шийдлийг олж, туршиж, өргөжүүлэх

Accelerator Lab-ууд бие
биенээсээ хурдтайгаар
суралцаж, туршлага солилцох
уян хатан сүлжээ юм

Туршилт дээр үндэслэж, 
харилцан суралцах сүлжээ



Accelerator Lab-ын хувьд ИННОВАЦИ гэж юу вэ?
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Арга зам Инноваци нэвтрүүлэх хүрээ

Бүтээгдэхүүний 
инноваци

Хэлбэр Цар хүрээ

Шат дамжлагын
инноваци

Нийлүүлэлтийн
инноваци

Олон 
нийт

Институц

Соёл, 
хандлага

Системийн
шинжилгээ

Хүн төвт
дизайн

Хээрийн
судалгаа

Collective
intelligence



Accelerator Lab багийн гишүүд
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Head of Exploration

Т.Алдарсайхан

• Хот төлөвлөлт, дизайн
• MIT, Harvard Graduate School 

of Design

Head of Experimentation

Л.Булган

• Олон улсын хөгжил, төрийн захиргаа
• Graduate Institute of Geneva, Harvard 

Kennedy School

Head of Solutions Mapping

Ж.Санчир

• Хөгжил судлал, нийгмийн бодлого,
аюулгүй байдал

• UCL, Institute of Education/Bartlett



Үйл ажиллагааны цикл

9

Эрэл хайгуулын шатанд нөхцөл байдлыг илүү 
ойлгож, төвлөрөх асуудлаа олж тодорхойлно. 
Асуудлаа бүрэн ойлгож, хэн ямар шийдлүүд 
нэвтрүүлж байгааг судална.

Туршилт шатанд тал талын
шийдлүүдийг багтаасан портфолио
боловсруулж, амжилттай болтол нь туршна.

Өсөлт хөгжлийн шатанд амжилттай
портфолиогоо олон талуудтай хамтарч эко
системийг өргөжүүлж хөгжүүлнэ.

Эрэл хайгуул
(Sense & Explore)

Туршилт
(Experimentation)

Өсөлт хөгжил
(Grow)



Бусад орны жишээ: Accelerator Lab Network
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• Эрүүл Интернет төслөөр дамжуулж хуурамч мэдээлэлтэй тэмцэж байна
• Аргентин, Того, Кени, Судан, Ирак, Морокко, Намиби, Ливан

Sense & 
Explore

Experiment

Grow
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Бусад орны жишээ: Accelerator Lab Network

• Албан бус салбарт ч инноваци байж болно
• Гана улсад хуванцар хаягдлыг ашиглаж замын материал хийж байна

Sense & 
Explore

Experiment

Grow
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• Их өгөгдлийг (big data) хээрийн судалгаатай хамтруулж хэрэглэдэг
• Эквадор улсад сансрын зургийг иргэдийн мэдээллээр баяжуулж газар ашиглалтын зураглал гаргасан.

Бусад орны жишээ: Accelerator Lab Network Sense & 
Explore

Experiment

Grow



Эрэл хайгуул - Sensemaking
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НҮБ-ын Хөгжлийн хөтөлбөрөөс "Цар
тахлын дараах Монгол улсын хөгжлийн
чиг баримтлал юу байх вэ?" нэр дор
олон талыг оролцуулсан цуврал
хэлэлцүүлгийг явуулж (sensemaking) 
нийт 7 зорилго тодорхойлсон бөгөөд
тэргүүлэх чиглэлийн нэгээр цахим
шилжилт-г сонгов.

Sense & 
Explore

Experiment

Grow
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Sensemaking - Дижитал шилжилт

Sense & 
Explore

Experiment

Grow



Дижитал шийдлийн уралдаан
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Дижитал шийдлийн уралдаан - Experiment
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Г. Нандин-Эрдэнэ

Sense & 
Explore

Experiment

Grow



Дижитал шийдлийн уралдаан - Experiment
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Н. Азжаргал

Sense & 
Explore

Experiment

Grow



Дижитал шийдлийн уралдаан - Experiment
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Хангал Системс

Sense & 
Explore

Experiment

Grow



Баярлалаа
Холбогдох и-мейл: alab.mongolia@undp.org
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