
لُعبة تفاعليّة للأطفال من عمر 9 إلى 12 سنة

ن 4 إلى 6 لاعب�ي
ن الستة، يشكِّل اللاعبون مجموعاتٍ تتحدى  )إذا تخطى عدد اللاعب�ي

بعضها البعض(

عدد اللاعبين

لوحة اللعبة

زهر

٦ أحجار لعب بألوان مختلفة

بطاقات اللَّعب )20 بطاقة من كل لون من الألوان الستة(

لوازم اللعبة

أدوات النظافة )24 أداة(

بطاقات المهام

حة بطاقات الصِّ

بطاقات الجراثيم

بطاقات الأسئلة

بطاقات التحدي

أعــدَّ هذه اللعبــة برنامج الأمم المتحدة الإنمائي، في إطار مشــروعه 
“تحسين الظروف الحياتية في التجمعات الفلسطينية المضيفة”.

يُســمح بإســتخدام هذه اللعبة لأهداف توعويّة، ولكن ليس للبيع والتسويق.
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implemented by:



ي 
ــة �ف ــة النهاي ــة لعــب( للوصــول إلى خان يســعى كل لاعــب )أو مجموع

نجــاز المهمــة  أقــرب وقــت ممكــن، ومعــه »أدوات النظافــة« اللازمــة لإ
ي إختارهــا. 

الــىت

هدف اللعبة

• يختــار كل لاعــب لونــاً مــن “بطاقــات اللَّعــب” خاصــاً بــه، ويحصل 	
عــى 10 بطاقــات مــن هــذا اللــون.

• يســحب كل لاعــب بطاقــةً مــن “بطاقــات المهــام”، ويحــاول 	
الحصــول عــى “أدوات النظافــة” اللازمــة لتحقيــق مهمتــه. 

• م خطــوات بحســب 	 ي الــدور الأول، يرمــي اللاعــب الزهــر ويتقــدَّ
�ف

الرقــم الــذي يشــري إليــه الزهــر. 

• د اللاعــب قبــل رمــي الزهــر إذا كان يريــد 	 ، يحُــدِّ ي تــ�ي
ي الأدوار الــىت

�ف
التقــدم إلى الأمــام أو العــودة إلى الوراء.

• ي 	
عندمــا يصــل اللاعــب إلى إحــدى الخانــات، يأخــذ البطاقــة الــىت

ــق مضمونهــا.  تشــري إليهــا الخانــة، ويطبِّ

• ــات الأســئلة، يســحب بطاقــة 	 عندمــا يصــل اللعــب إلى أحــد خان
ن الآخريــن، لأنهــا  مــن بطاقــات الأســئلة ويقرأهــا لــه أحــد اللاعبــ�ي

حيحــة. تحمــل الإجابــة الصَّ

• ــه إلى 	 ــد وصول ــة عن  إذا حصــل اللاعــب عــى أحــد أدوات النظاف
نجــاز  نــة، يأخــد البطاقــة مــن الــدكان إذا كان يحتاجهــا لإ خانــة معيَّ

المهمــة أو يتخــى عنهــا مقابــل الحصــول 

•  إذا وصــل اللاعــب إلى خانــة “الــدكان”، يأخــذ البطاقــة مــن “أدوات 	
ي يحتاجهــا، ويتنــازل بالمقابــل عــن ثــاث بطاقــات 

النظافــة” الــىت
لعــب. 

• ــا 	 ــل إليه ــة يص ــوى أي خان ــق محت ــب تطبي ــن اللاع ــب م  لا يطُل
ــم”،  ــات الجراثي ــة” أو “بطاق ح ــات الصِّ ــات “بطاق ــبب تعليم بس
ــا.  ــودة عليه ــة” الموج ــى “أدوات النظاف ــول ع ــه الحص ــا لا يمكن كم

• ــه أن 	 ــق ل ، يحَُ ن ــ�ي ــذ بطاقــات اللَّعــب مــن أحــد اللاعب ــا تنَفَ عندم
يختــار إمــا أن يرمــي الزهــر للتقــدم أو أن يختــار إحــدى “بطاقــات 
ي 

التحــدي” للحصــول عــى ثــاث بطاقــات لعــب إذا نجــح �ف
ــدي. التح

مسار اللعبة 

خانات الأسئلة:
يســحب اللاعــب البطاقــة، ويقرأهــا لــه لاعــبٌ آخــر 
ــح  ــة. إذا نج حيح ــة الصَّ ــى الإجاب ــوي ع ــا تحت لأنه
م خانــةً  حيحــة، يتقــدَّ اللاعــب بإعطــاء الإجابــة الصَّ
ــن مــن الإجابــة، يعــود  إلى الأمــام، أمــا إذا لــم يتمكَّ

ي إنطلــق منهــا.
إلى الخانــة الــىت

خانات الصحة: 
ــب  ــة، تجعــل اللاع ــة وبيئي ــل ممارســات صحي تمث
م  مــىت وصــل إليهــا يربــح بطاقــات لعــب أو يتقــدَّ

د البطاقــة. ــا تحــدِّ ــات إلى الأمــام، بحســب م خان

خانات الجراثيم: 
ــار  ي إنتش

ــاهم �ف ــة تس ــري صحي ــات غ ــل ممارس تمث
الجراثيــم، وتجعــل اللاعــب مــىت وصــل إليهــا 
الــوراء،  إلى  خانــات  يعــود  أو  بطاقــات  يخــر 

د البطاقــة.  بحســب مــا تحــدِّ

خانات أدوات النظافة: 
مــىت وصــل إليهــا اللاعــب، يتخــى عــن ثــاث 

عليهــا. الحصــول  أراد  إذا  لعــب  بطاقــات 

خانات الدكان: 
ــن  ــة م ــذ البطاق ــب، يأخ ــا اللاع ــل إليه ــىت وص م
ويتنــازل  يحتاجهــا،  ي 

الــىت النظافــة«  »أدوات 
لعــب. بطاقــات  ثــاث  عــن  بالمقابــل 

خانات التحدي: 
ــحب  ــا، يس ــدٍ م ــوم بتح ــب أن يق ــرر اللاع ــىت ق م
إحــدى بطاقــات التحــدي ويحصــل عــى ثــاث 

ي التحــدي.
بطاقــات لعــب إذا نجــح �ف

خانات لوحة 
اللعب

ن الوصــول إلى خانــة النهايــة  يتنتهــي اللُّعبــة مــىت إســتطاع أحــد اللاعبــ�ي
محققــاً مهمتــه.

النهاية


